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Gerosios praktikos pavyzdys. Lietuva

Pavadinimas

Skaitmeniniy jgudziy ugdymas kuriant
komiksus

Jgyvendinimo vieta

Lietuva, Utena

nacionalinis, tarptautinis)

Veiklos tipas (kursai/seminaras/socialinis Seminaras
renginysl/ir kt.)

Formatas (internetu/gyvai/misrus) Gyvai
lgyvendinimo lygis (vietinis, regioninis, Vietinis

Tikslinés grupés

1. Senjorai. Vyresnio amziaus Zzmonés,
norintys pagerinti savo skaitmeninj rastinguma
ir planSetiniy kompiuteriy jgtidzius per karybine
raiska.

2. Globéjai ir Seimos nariai. Asmenys, kurie
palaiko senjorus ir nori juos jtraukti j
prasmingas veiklas, skatinanias mokymasi ir
karybiSkuma.

3. Bendruomenés organizacijos. Grupés,
orientuotos j technologijy Svietimo ir kiirybiniy
meny skatinima tarp senjory.

4. Pedagogai ir instruktoriai. Specialistai,
besidomintys programuy, kurios gerina vyresnio
amziaus Zzmoniy jgadzius ir skatina karty
mokymasi, karimu.




Tikslai

1. Mokyti naudotis mobiliaisiais jrenginiais.
Teikti instrukcijas apie iSmaniyjy telefony,
plansetiniy kompiuteriy ir kompiuteriy
naudojima, siekiant pagerinti vyresnio amziaus
Zmoniy skaitmeninj rastinguma.

2. Skatinti karty bendravimg. Skatinti
bendradarbiavimg ir dialogg tarp senjory ir
jaunesniy karty per bendrus kirybinius
projektus.

3. Skatinti mokymasi tarp skirtingy amziaus
grupiy. Palengvinti bendras kurybines veiklas,
kurios skatina Ziniy mainus ir jgldziy ugdyma
jvairiose amziaus grupése.

Veiklos aprasymas.

Siandienos skaitmeniniame amziuje gebéjimas
naudotis iSmaniosiomis technologijomis yra
bdtinas norint palaikyti rySj ir bendrauti su
pasauliu. Si veikla pabrézia, kad mokymosi
procesas tampa patrauklesnis ir efektyvesnis,
kai jame yra Zaidimo ir kirybiSkumo elementy.
Programa specialiai moko senjorus naudotis
plansetiniu kompiuteriu komiksams kurti,
paverciant technologijas i$§ sunkiai suprantamo
j smagy ir prieinamg saviraiSkos jrankj. Skirtos
senjorams ir jy Seimoms, pamokos skatina
karty bendradarbiavimg ir kdrybiSkuma.
Dalyviai naudoja nemokama komiksy kdrimo
programg ,Comic Page Creator®, kuri sidlo
intuityvig platforma istorijoms kurti. Per Sig
programg dalyviai mokosi kurti savo
personazus ir pasakojimus, rasyti dialogus ir
iliustruoti savo patirtj. Jie gali aprasyti kelioniy
nuotraukas, dalytis brangiomis prisiminimais ar
net kurti iSgalvotas istorijas, leidziancias jiems
plétoti vaizduote ir tobulinti techninius jgidZius.
Sis patrauklus ir malonus mokymosi metodas
jgalina senjorus, padaro technologijas
prieinamomis ir skatina prasmingus rysius su
artimaisiais ir bendruomene. Integruodama
kdrybiSkuma, technologijas ir karty
bendradarbiavima, Si programa praturtina
vyresnio amziaus Zmoniy gyvenima ir ragina
pasinaudoti naujomis augimo ir rysio
galimybémis.




Metodika ir proceddra.

Animacinés istorijos karimas suskirstytas j dvi
dalis:

- Vaikai ir vyresnio amziaus Zzmones kuria
personazus ir istorijas naudodami pieSinius,
nuotraukas, konstravimo medziagas, natdralias
medziagas ir rasytinius karybinius
pasakojimus.

- Jie jdiegia ,,Comic Page Creator j savo
planSetinius kompiuterius ir perkelia savo
istorijas j virtualig erdve kurdami animacines
istorijas - komiksus.

Reikalingi iStekliai/medziagos/aplinka

MedZiagos:

- Plan$etiniai kompiuteriai, mobilieji telefonai,
kompiuteriai, spausdintuvai, skaitytuvai. Tai
svarbus jrenginiai skaitmeniniams komiksams
kurti.

- Rankdarbiy medziagos: spalvoti rasikliai,
popierius, Klijai, plastilinas, konstravimo
rinkiniai ir kitos priemonés kirybai.

IStekliai:

- Knygos ir zurnalai jkvépimui. Literattra
sidlanti idéjy ir uzuominy komiksy karimui.

- Mobilioji programa ,,Comic Page Creator®. Tai
pagrindiné programa, kurig naudojame
komiksams kurti ir projektuoti.

Aplinka:

-kambarys arba mokymo klasé — erdveé su
stalais ir kédémis, kad dalyviai galéty patogiai
uzsiimti veikla.

Poveikis

- Skaitmeniniai jgadziai. Senjorai jgyja
pasitikéjimo plansetiniais kompiuteriais ir
programélémis, sumazéja technologijy baimé.
- Kdirybiné raiSka. Komiksy karimas leidzia
dalytis savo istorijomis, taip didéja emocinis
pasitenkinimas, mazéja izoliacija.

- Seimos rysiai. Bendradarbiavimo projektai
stiprina karty rysius, skatina bendravimg ir
supratima.

- Kognityviné stimuliacija. Pasakojimas lavina
atmintj, kritinj mastymga ir problemy sprendimo
jgtdzius.

- Pasisekimo jausmas. Karybiniai projektai
ugdo saviverte ir skatina mokymasi visg




gyvenima.

- Bendruomenés kirimas. Grupinés pamokos
skatina draugyste ir mazina vienatve per
bendrg patirt].

Organizatoriai

Organizacijos pavadinimas

Lietuvos regioniniy biblioteky asociacija
(LRBA)

LRBA yra gyvybingas, j ateitj orientuotas
tinklas, jungiantis bibliotekas visoje 3alyje,
jskaitant didzigsias institucijas Vilniuje ir
Kaune, kituose didziausiuose Lietuvos
miestuose. Jkurta 2012 m., LRBA atlieka
gyvybiskai svarby vaidmen;j stiprinant
biblioteky kultdrinj, Svietimo ir socialinj poveikj
bendruomenése. Blidama jsipareigojusi
Vadovaujama jsipareigojimo inovacijoms ir
bendradarbiavimui, asociacija remia bibliotekas
diegiant naujas technologijas, didinant
skaitmeninj rastingumg ir skatinant mokymasi
visg gyvenimg. Ji skatina profesinj tobuléjimg
uztikrina, kad bibliotekininkai baty kvalifikuoti ir
gerai prisitaikantys sparciai besikei€ianCiame
pasaulyje. LRBA taip pat propaguoja
biblioteky, kaip jtraukiy, prieinamy erdviy,
kurios skatina bendruomenés rysius ir jgalina
asmenis per Zinias, svarbg. Dalyvaudama
modernizavimo programose, organizuodama
novatoriSkus projektus ir kurdama partnerystes
su vietos ir tarptautinémis organizacijomis,
LRBA padeda formuoti Lietuvos biblioteky
ateitj, paversdama jas esminiais kulttros ir
Svietimo centrais savo bendruomenems.

Tinklalapis/kontaktai

www.Irba.lt www.utau.lt www.uvb.It



http://www.lrba.lt/
http://www.utau.lt/

